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i El ejercicio propuesto fue disenar un
| ARTEFACTO DE ILUMINACION para espacios
i interiores, que cumpla con los siguientes
i requisitos: tener diferentes tipologias, ser
| autoportante, de uso en ambitos interiores,
i generar efectos luminicos y utilizar tecnologia
i LED.
! Facebook fue el espacio donde se transmitieron
i los primeros teoricos. Cada docente armé un
i grupo replicando la actividad de taller,
. respondiendo consultas por chat, audios o
i videollamadas. Desde Classroom se impartieron
| directivas, se realizaron entregas y
! devoluciones. Buscando motivar al estudiante,
| indagamos en nuevas metodologias como
i Pinterest, Forms, Mural-Miré y Kahoot.
| Se trabajo en reforzar el proceso de diseno
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haciendo hincapié en las instancias de
verificacion. Durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje virtual, se optd por la realizacion de
maquetas de estudio escala 1:1 realizadas con
materiales de facil acceso, como herramienta
de comprobacion para lograr la verificacion de
su propuesta que pudieran manipular y trabajar.
Con el empleo de esta herramienta se
posibilitd el analisis y comprobacion en cuanto
a los aspectos estructurales, morfoldgicos y de
uso en relacion al entorno. También permitio el
estudio de uniones y articulaciones, a fin de
verificar su correcto funcionamiento, fabricacion
y ensamble.

Gracias a las reuniones en meet y los videos
utilizados para socializar las distintas
experimentaciones con maquetas, el alumno
pudo lograr la materializacion de su proyecto,
explorando y evaluando los aspectos estéticos-
funcionales y técnicos-productivos.

Acompanado con instancias en vivo y la
realizacion de videos, el proceso de diseho se
llevd adelante satisfactoriamente, viéndose
enriquecido por las criticas colectivas, aportes y
devoluciones de pares, adscriptos y docentes.
Finalmente cada grupo, presento por
videoconferencia su proceso y conclusiones.

Consideramos muy importante fortalecer los
lazos entre los integrantes del taller, usando los
recursos que la virtualidad ofrece y proyectando
nuevas modalidades de aprendizaje.
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